
Facultad  : CIENCIAS Y TECNOLOGIA

Carrera    : INGENIERÍA EN INFORMÁTICA CON ÉNFASIS EN CIENCIAS DE COMPUTACIÓN

Promoción: 16

Año de Inicio: 2.022

INFO-176 4643 Introducción a la Programación para Dispositivos Móviles 4 4 8 120 INFO-150
INFO-164 1839 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR OBJETOS - C++ 4 4 8 120 INFO-150
INFO-173 3352 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR OBJETOS - C# 4 4 8 120 INFO-150
INFO-174 4642 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR OBJETOS - OBJECT PASCAL 4 4 8 120 INFO-150
INFO-165 1544 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR EVENTOS - VISUAL BASIC 4 4 8 120 INFO-120
INFO-166 1840 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR EVENTOS - C++ 4 4 8 120 INFO-120
INFO-167 1841 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR EVENTOS - DELPHI 4 4 8 120 INFO-120
INFO-157 4882 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR OBJETOS - PYTHON 4 4 8 120 INFO-150
INFO-158 4883 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN WEB 4 4 8 120 INFO-150

INFO-221 4523 Programación Avanzada en C 4 4 8 120 INFO-175
INFO-256 4645 Programación Avanzada para Dispositivos Móviles 4 4 8 120 INFO-176
INFO-244 1843 PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR OBJETOS AVANZADA - C++ 4 4 8 120 INFO-200, INFO-164
INFO-253 3436 PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR OBJETOS AVANZADA - C# 4 4 8 120 INFO-200, INFO-173
INFO-254 4644 PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR OBJETOS AVANZADA - OBJECT PASCAL 4 4 8 120 INFO-200, INFO-174
INFO-245 1844 PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR EVENTOS AVANZADA - VISUAL BASIC 4 4 8 120 INFO-200, INFO-165
INFO-246 1845 PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR EVENTOS AVANZADA - C++ 4 4 8 120 INFO-200, INFO-166
INFO-247 1846 PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR EVENTOS AVANZADA - DELPHI 4 4 8 120 INFO-200, INFO-167
INFO-257 4884 PROGRAMACIÓN ORIENTADA POR OBJETOS AVANZADA- PYTHON 4 4 8 120 INFO-157
INFO-258 4885 PROGRAMACIÓN WEB AVANZADA 4 4 8 120 INFO-158

INFO-180 1019 Introducción a los Sistemas de Gestion de Bases de Datos 4 4 8 120 Ninguno
INFO-231 1551 Sistemas de Gestion de Bases de Datos Avanzados 4 4 8 120 INFO-180
INFO-352 1848 Diseño de Bases de Datos Orientadas por Objetos 4 0 4 60 INFO-270
INFO-412 1849 Administración de Bases de Datos 4 0 4 60 INFO-351
INFO-451 1850 Sistemas Cliente/Servidor 4 4 8 120 INFO-411
INFO-452 1851 Data Warehousing y Data Minning 4 0 4 60 INFO-351

INFO-520 1813 Inteligencia Artificial 4 0 4 60 INFO-270
INFO-550 1816 Compiladores 4 0 4 60 INFO-270
INFO-560 1860 Sistemas Expertos 4 0 4 60 INFO-520
INFO-570 1861 Sistemas Distribuidos 4 0 4 60 INFO-155
INFO-580 1862 Computación Gráfica 4 0 4 60 INFO-270
INFO-590 1863 Redes Neuronales 4 0 4 60 INFO-520
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